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Od 1 marca subskrybenci MSDN mog¹  pobraæ wersjê Community Technology Preview 
serwera Exchange ‘12’, parê dni póŸniej tê sam¹  wersjê otrzymali abonenci Technet Plusa. Z 
ogromnym zainteresowaniem przyst¹ pi³em do testów, z których kilkoma przemyœleniami 
pragnê siê podzieliæ z czytelnikami portalu WSS. 

Role serwerów 
Tytu³em wstêpu kilka s³ów wyjaœnienia o rolach serwerów w Exchange ‘12’. Rozpoczynaj¹ c 
instalacjê nowej wersji Exchange od razu staniemy przed koniecznoœci¹  wyboru 
odpowiedniej roli serwera, a poniewa¿ ról tych jest du¿o wiêcej ni¿ w poprzednich wersjach, 
wiêc dobrze wiedzieæ, co oznaczaj¹  poszczególne nazwy i czym siê ró¿ni¹ . Dodatkowo 
nale¿y pamiêtaæ, ¿e niektóre role mo¿na ³¹ czyæ, innych siê nie da. Z dokumentacji wynika, ¿e 
serwer Exchange 12 mo¿e pe³niæ jedn¹  piêciu ról:  

1. Bridgehead Server: pe³ni¹ c tê rolê serwer obs³uguje proces routingu poczty w ramach 
organizacji. Dodatkowo mo¿liwe jest aplikowanie regu³ na przekazywane przesy³ki 
pocztowe. 

2. Client Access Server: ta rola obs³uguje dostêp do organizacji pocztowej poprzez 
Outlook Web Access, POP3, IMAP4, RPC over HTTP oraz Exchange Server 
ActiveSync. Dodatkowo obs³ugiwany jest dostêp programowy (Web Services, Web 
Parts). 

3. Gateway Server: dedykowana rola (nie mo¿na jej wspó³dzieliæ z pozosta³ymi) 
dotycz¹ ca ochrony antywirusowej i antyspamowej organizacji Exchange. W wersji 
CTP nie jest jeszcze prawid³owo zaimplementowana (nie mo¿na wykorzystaæ tej roli 
w strefie DMZ, tylko w sieci wewnêtrznej firmy). 

4. Mailbox Server: jak mo¿na siê domyœliæ serwer w tej roli przechowuje skrzynki 
pocztowe i foldery publiczne. 

5. Unified Messaging Server: nowa funkcjonalnoœæ wprowadzona w Exchange 12 – 
umo¿liwia u¿ytkownikom dostêp do poczty g³osowej, faksu oraz kalendarza wewn¹ trz 
skrzynki pocztowej. 

Strukturê organizacji Exchange 12, w której widaæ integracjê z us³ugami g³osowymi oraz 
wydzielone role serwera dostêpowego i komunikacyjnego przedstawia rysunek 1. 



 
Rysunek 1 Struktura organizacji Exchange (bez Gateway Servera) 

Instalacja 
Noœnikiem instalacyjnym  Exchange 12 CTP jest p³yta DVD (lub jej obraz ISO do pobrania), 
na której znajduje siê zarówno wersja 32 bitowa, jak i x64 plików instalacyjnych, co ze 
wzglêdu na brak 64 bitowej wersji Virtual PC na pewno ucieszy³o wszystkich testerów. Po 
przygotowaniu maszyny wirtualnej i rozpoczêciu instalacji czyha³y na mnie pierwsze 
niespodzianki – problemy z zainstalowan¹  konsol¹  MMC 3.0 i Monadem. Dlatego te¿ nie 
nale¿y za bardzo kombinowaæ i skonfigurowaæ system dok³adnie tak, jak zalecane jest w 
readme. Co do wersji MMC (zalecana jest wersja MMC 3.0 RC1), to wyjaœnienie jak oszukaæ 
program instalacyjny mo¿na znaleŸæ na blogu EHLO. Monada odinstalowa³em, setup póŸniej 
sam doinstalowa³ odpowiedni¹  wersjê. Kolejnym zaskoczeniem dla osób instaluj¹ cych 
wielokrotnie Exchange’a 2003 jest wy³¹czenie serwisu NNTP z listy us³ug potrzebnych do 
instalacji - Exchange 12 ju¿ z niego nie korzysta. Dalej jest ju¿ z górki. 



 
Rysunek 2 Wybór roli serwera 
 

 
Rysunek 3 Weryfikacja œrodowiska 
Po uruchomieniu programu instalacyjnego, przeczytaniu informacji wstêpnej i 
zaakceptowaniu umowy licencyjnej stajemy przed ekranem, na którym wybieramy sobie role, 



które chcemy zainstalowaæ na serwerze oraz katalog, w którym bêd¹  znajdowa³y siê binaria. 
Dziêki temu ingerencja u¿ytkownika sprowadza siê do minimum i na serwerze nie s¹  
instalowane niepotrzebne us³ugi, co znacznie podwy¿sza bezpieczeñstwo systemu (rysunek 
2). Po dokonaniu wyboru instalator samodzielnie weryfikuje stan œrodowiska (rysunek 3), 
modyfikuje schemat Active Directory i przeprowadza wszystkie niezbêdne operacje, które 
dotychczas u¿ytkownik musia³ przeprowadzaæ samodzielnie (rysunek 4). Nastêpnie 
instalowane s¹  i konfigurowane zaznaczone przez nas wczeœniej role serwera. 

 
Rysunek 4 Rekonfiguracja struktury domenowej 
 

Interface administracyjny 
Po zakoñczeniu instalacji i rozwiniêciu menu Start->All Programs->Microsoft Exchange 
widzimy kolejn¹  ró¿nicê – brak narzêdzi migracyjnych i konsoli Active Directory Users and 
Computers (ADUC), za to oprócz konsoli zarz¹ dzaj¹ cej mamy Exchange Management Shell , 
Exchange Queue Viewer oraz plik pomocy. Konsola zarz¹dzaj¹ ca ju¿ na pierwszy rzut oka 
ujawnia spore ró¿nice, zwi¹ zane przede wszystkim z lepszym wykorzystaniem ekranu – 
dziêki wykorzystaniu zalet wersji 3.0 z prawej strony widaæ pasek zadañ, na którym w 
zale¿noœci od zaznaczonej pozycji w lewej kolumnie istnieje mo¿liwoœæ realizacji 
odpowiednich zadañ. Niektóre z nich, jak np. move mailbox (rysunek 5) dostêpne by³y w 
konsoli ADUC poprzez w³aœciwoœci u¿ytkownika albo Exchange Tasks, niektóre by³y 
dostêpne w standardowej konsoli ESM serwera Exchange 2003. Co ciekawe przy 
w³aœciwoœciach specyficznych dla serwera mo¿na prze³¹ czaæ siê pomiêdzy zadaniami 
zwi¹ zanymi z pe³nion¹  przez serwer rol¹  (np. oddzielna grupa zadañ dla Client Access Role i 
Mailbox Role). Na rysunku 6 oprócz typowych zadañ zwi¹ zanych z tworzeniem grup 
sk³adowania i baz danych widaæ tak¿e nowe zadanie, zwi¹ zane z bardzo ciekaw¹  
funkcjonalnoœci¹  Exchange 12 – local continuous replication (LCR), czyli mo¿liwoœci 




